
 

 

 
เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกผลงาน 

กิจกรรม “ค้นรากเหง้า เล่าเรือ่งเมืองนครพนม สู่พลเมืองแห่งอนาคต” 

ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม 
 

 
 



 

เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกผลงาน 

ประเภทท่ี ๑ รางวัลสถานศึกษาต้นแบบ 
รวมทั้งสิ้น ๑๐๐ คะแนน ประกอบด้วย 

 
 ส่วนที่ ๑   นโยบายสถานศึกษา  (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๒   หลักสูตรสถานศึกษา (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๓   การบริหารจัดการ/การสนับสนนุทรัพยากร (๑๕ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๔   การใช้แหล่งเรยีนรู้ท้องถิ่น (๑๕ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๕   ผลลัพธ์ของผู้เรยีน (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๖   เครือข่ายชุมชน (๑๐ คะแนน) 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

รายละเอียดการส่งผลงาน 
ประเด็นการส่งผลงาน รายละเอียด 

นโยบายสถานศึกษา                 
(๒๐ คะแนน) 
 

๑. ชื่อรูปแบบ/แนวทาง นวัตกรรมสะท้อนวิสัยทศัน์และอัตลักษณ์        
ของสถานศึกษา (๕ คะแนน) 
๒. สะท้อนการขับเคลื่อนนโยบายการจดัการเรียนรู้ประวัติศาสตร์โดยใช้
แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่นของสถานศึกษา (๕ คะแนน) 
๓. มีความสอดคล้องกับนโยบาย สพฐ./ สพม.นครพนม และประเด็นศึกษา 
(๕ คะแนน) 
๔. มีความชัดเจน สอดคล้องกับปัญหาและเป้าหมายของการดำเนินงาน     
(๕ คะแนน) 

หลักสูตรสถานศึกษา                 
(๒๐ คะแนน) 
 

๑. การบูรณาการ การจดัการเรียนรู้ประวตัิศาสตร์กับหลักสูตรสถานศึกษา 
(๕ คะแนน) 
๒. เชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู ้กิจกรรมพฒันาผู้เรียน หรือกิจกรรม
เสริมหลักสูตร (๕ คะแนน) 
๓. ใช้ประเด็นศึกษาทั้ง ๕ ประเด็นได้อย่างเหมาะสม (๕ คะแนน) 
๔. มีหลักฐานแสดงการนำหลักสูตรไปใชจ้ริง (๕ คะแนน) 

การบริหารจัดการ และ                 
การสนับสนุนทรัพยากร  
(๑๕ คะแนน) 

๑. การดำเนินงานเป็นระบบ มีขั้นตอนชัดเจน (๕ คะแนน) 
๒. มีการสนับสนุนทรัพยากร บุคลากร งบประมาณ (๕ คะแนน) 
๓. การตดิตามและประเมินผล (๕ คะแนน) 

การใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น     
(๑๕ คะแนน) 

๑. ความเหมาะสมของการเลือกใช้แหล่งเรียนรู้ทอ้งถิ่น (๕ คะแนน) 
๒. ผลที่เกิดกับผู้เรียนจากการใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น (๕ คะแนน) 
๓. การสรา้งเครือข่ายและการใช้ประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น 
อย่างยั่งยืน (๕ คะแนน) 

ผลลัพธ์ของผู้เรียน                   
(๒๐ คะแนน) 

๑. ผู้เรียนเกิดสมรรถนะที่มีความพร้อมสู่ความเป็นพลเมืองแห่งอนาคต  
(๕ คะแนน) 
๒. ผลงานหรือหลักฐานเชิงประจักษ์ (๕ คะแนน) 
๓. การเปลี่ยนแปลงด้านคุณลักษณะ (๕ คะแนน) 
๔. ผลลัพธ์ของผู้เรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบ/แนวทาง
นวัตกรรม (๕ คะแนน) 

เครือข่ายชุมชน                 
(๑๐ คะแนน) 
 

๑. การมีส่วนร่วมของชุมชน (๕ คะแนน) 
๒. การเผยแพร่ ขยายผล แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (๕ คะแนน) 



 

 

เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกผลงาน 

ประเภทท่ี ๒ รางวัลครูต้นแบบ 

รวมทั้งสิ้น ๑๐๐ คะแนน ประกอบด้วย 
 

 ส่วนที่ ๑   แผนการจัดการเรียนรู้หน้าเดียว  (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๒   กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

     ตามวิธีการทางประวัติศาสตร์ (๒๕ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๓   การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๔   สือ่การสอนและการใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น (๒๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๕   การวัดผลและประเมินผลผูเ้รียน (๑๕ คะแนน) 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดการส่งผลงาน 
ประเด็นการส่งผลงาน รายละเอียด 

แผนการจัดการเรียนรู้  
(๒๐ คะแนน) 

๑. แผนการจัดการเรียนรู้มีความชัดเจน สอดคลอ้งกับประเด็นศึกษาและ
ผลลัพธ์การเรียนรู ้(๕ คะแนน) 
๒. ตวัชี้วดัการเรียนรู้มีความชัดเจน สอดคล้องกบัเนื้อหาและสมรรถนะ     
ที่ต้องการพัฒนา (๕ คะแนน) 
๓. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้มีลำดับข้ันตอนที่เหมาะสม สอดคล้อง
กับวิธีการทางประวัติศาสตร์และการเรียนรู้เชิงรกุ (๕ คะแนน) 
๔. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้มีความครบถ้วน และ              
สามารถนำไปใช้จดัการเรียนรู้ได้จริง (๕ คะแนน) 

กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ตามวิธีการ
ทางประวัติศาสตร์ (๒๐ คะแนน) 
 

๑. ออกแบบกิจกรรมใหผู้้เรียนกำหนดประเด็นศึกษา หรือปัญหา          
ทางประวัติศาสตร์จากแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่นได้อย่างเหมาะสม (๔ คะแนน) 
๒. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสืบค้น รวบรวม และใช้หลักฐานทางประวตัิศาสตร์ 
จากแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่นอย่างหลากหลาย (๔ คะแนน) 
๓. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนวิเคราะห์ ตคีวาม และตรวจสอบความน่าเชื่อถือ
ของหลักฐานทางประวัตศิาสตร์ (๔ คะแนน) 
๔. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสงัเคราะห์องค์ความรู้ สร้างข้อค้นพบหรือผลงาน
จากการเรียนรูด้้วยตนเอง (๔ คะแนน) 
๕. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนนำเสนอ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสะท้อนผล            
การเรียนรูอ้ย่างสรา้งสรรค์ (๔ คะแนน) 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (AI)                     
(๒๕ คะแนน) 

๑. การประยุกตใ์ช้ AI ในการออกแบบและพัฒนาการจดัการเรียนรู ้เช่น 
การวางแผนการสอน การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ (๕ คะแนน) 
๒. ประยุกตใ์ช้ AI ในการพัฒนาสื่อ นวตักรรม หรอืแหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การเรียนรู้ประวัติศาสตรโ์ดยใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น (๕ คะแนน) 
๓. การประยุกตใ์ช้ AI เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน (๕ คะแนน) 
๔. การประยุกตใ์ช้ AI ในการวัดและประเมินผล การให้ข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) การวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียน หรือการนำผลประเมินไปใช้
พัฒนาการเรียนรู้ (๕ คะแนน) 
๕. การใช ้AI อย่างสร้างสรรค ์มีจริยธรรม คำนึงถึงความถูกต้อง            
ความปลอดภัย ลิขสิทธิ์ และสามารถเป็นแบบอย่างในการใช ้AI              
อย่างรับผิดชอบ (๕ คะแนน) 

 

 



รายละเอียดการส่งผลงาน 
ประเด็นการส่งผลงาน รายละเอียด 

สื่อการสอนและ                    
การใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น                     
(๒๐ คะแนน) 

๑. พัฒนาและใช้สื่อการสอนที่มีความเหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
เน้ือหา และกิจกรรมการเรียนรู้ (๔ คะแนน) 
๒. คัดเลือกและใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่นได้เหมาะสม สอดคล้องกับประเด็น
ศึกษาและบริบทของผู้เรียน (๔ คะแนน) 
๓. บูรณาการสือ่การสอนร่วมกับแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้เชิงรุกและการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง (๔ คะแนน) 
๔. ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้สือ่และแหล่งเรียนรู้ในการสืบค้น วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (๔ คะแนน) 
๕. สื่อการสอนและแหล่งเรียนรู้สามารถนำไปใช้ได้จริง เกิดประโยชน์ต่อ
ผู้เรียน และสามารถต่อยอดหรือเผยแพร่ได้ (๔ คะแนน) 
 

การวดัผลและประเมินผลผู้เรียน 
(๑๕ คะแนน) 
 

๑. กำหนดวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้กิจกรรม และผลลัพธ์ที่คาดหวัง (๓ คะแนน) 
๒. ใชว้ิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย เน้นการประเมิน             
ตามสภาพจริง และสอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
(๓ คะแนน) 
๓. ประเมินความรู ้ทักษะ และคุณลักษณะของผู้เรียนจาก                  
การจดัการเรียนรูท้างประวัติศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น (๓ คะแนน) 
๔. นำผลการประเมินและข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) ไปใช้ในการพัฒนา
ผู้เรียนและปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ (๓ คะแนน) 
๕. มีหลักฐานการวัดและประเมินผลที่ชัดเจน น่าเชื่อถือ และ              
สะท้อนพัฒนาการของผู้เรียน (๓ คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกผลงาน 

ประเภทท่ี ๓ รางวัลนักเรียนต้นแบบ 

รวมทั้งสิ้น ๑๐๐ คะแนน ประกอบด้วย 
 

 ส่วนที่ ๑   ผลงานเชิงประจักษ์/การผลิตผลงาน  (๒๕ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๒   ความคิดสร้างสรรค์ (๒๕ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๓   ความเปน็นวัตกร และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (๓๐ คะแนน) 

 ส่วนที่ ๔   การมีส่วนร่วมและจิตสำนึกรักท้องถิ่น (๒๐ คะแนน) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดการส่งผลงาน 
ประเด็นการส่งผลงาน รายละเอียด 

ผลงานเชิงประจักษ์/ 
การผลิตผลงาน  (๒๕ คะแนน) 

๑. ผลงานมีความสอดคลอ้งกับหัวข้อ ประเด็นศึกษา และวัตถุประสงค์ของ
กิจกรรม "ค้นรากเหง้า เล่าเรื่องเมืองนครพนมสูพ่ลเมืองแห่งอนาคต"            
(๕ คะแนน) 
๒. มีการอ้างอิงข้อมูลหรอืหลักฐานทางประวตัิศาสตร์อย่างเหมาะสม           
(๕ คะแนน) 
๓. ผลงานสะท้อนกระบวนการศกึษาค้นคว้า การวิเคราะห์ และ                   
การสังเคราะห์องค์ความรู้ของผู้เรียน (๕ คะแนน) 
๔. ผลงานมีคุณภาพ ความสมบูรณ์ และความเหมาะสมกับรูปแบบ            
ของชิ้นงานที่นำเสนอ (๕ คะแนน) 
๕. ผลงานสามารถสื่อสาร ถ่ายทอดองค์ความรู ้และนำไปใช้ประโยชน์        
หรือเผยแพร่ต่อได ้(๕ คะแนน) 

ความคิดสร้างสรรค ์ 
(๒๕ คะแนน) 

๑. ผลงานมีแนวคิดสร้างสรรค ์แปลกใหม่ และน่าสนใจ (๕ คะแนน) 
๒. การออกแบบและการนำเสนอผลงานมีความเหมาะสม สวยงาม และ
สามารถสื่อสารเน้ือหาไดอ้ย่างชัดเจน (๕ คะแนน) 
๓.  มีการบูรณาการองคค์วามรู ้เทคโนโลยี หรือภูมิปัญญาท้องถิ่น             
ในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเหมาะสม (๕ คะแนน) 
๔. ผลงานสะท้อนการคดิวิเคราะห์ การเชื่อมโยง และการต่อยอด         
องค์ความรู้ทางประวตัิศาสตร์อยา่งสรา้งสรรค์ (๕ คะแนน) 
๕. ผลงานมีคุณคา่ สามารถสร้างแรงบันดาลใจ หรือนำไปเผยแพร่และ     
ใช้ประโยชน์ต่อการเรียนรู้หรือชุมชนได้ (๕ คะแนน) 

ความเป็นนวัตกร และ                   
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (๓๐ คะแนน) 

๑. ผลงานแสดงถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์มีความแปลกใหม่ และสามารถ
พัฒนาหรือต่อยอดองค์ความรู้ได้ (๖ คะแนน) 
๒. ผลงานสะท้อนกระบวนการคดิเชิงนวัตกรรม (Innovation Process) 
ตั้งแต่การค้นควา้ การออกแบบ การพัฒนา และการสรา้งสรรค์ผลงาน     
(๖ คะแนน) 
๓. ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยปีัญญาประดิษฐ์ (AI) หรอืเทคโนโลยีดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสม เพื่อสนับสนุนการเรียนรู ้การสรา้งสรรค ์หรือการพัฒนา
ผลงาน (๖ คะแนน) 
๔. มีการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลจาก AI พร้อมคำนึงถึงจริยธรรม 
ลิขสิทธิ์ และการอา้งอิงแหล่งข้อมูลอย่างเหมาะสม  
(๖ คะแนน) 

 

 



รายละเอียดการส่งผลงาน 
ประเด็นการส่งผลงาน รายละเอียด 

ความเป็นนวัตกร และ                   
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ (๓๐ คะแนน) 

๕. ผลงานมีคุณคา่ สามารถนำไปใช้ประโยชน์ ต่อยอด หรือเป็นต้นแบบใน
การเรียนรู้และพัฒนาชุมชนได้ (๖ คะแนน) 

การมีสว่นร่วมและ                 
จิตสำนึกรักท้องถิ่น (๒๐ คะแนน) 
 

๑. ถ่ายทอดอตัลักษณ ์ประวัติศาสตร์ ภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรม หรือ     
วิถีชีวิตของท้องถิ่นได้อยา่งถูกต้องและเหมาะสม  (๕ คะแนน) 
๒. แสดงความภาคภูมใิจ ความตระหนัก และแนวคิดในการอนรุักษ์      
สืบสาน หรือพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ (๕ คะแนน) 
๓. มีการสรา้งการมีส่วนร่วมกับชุมชน หรอืสะท้อนบทบาทของชุมชน      
ในการดำเนินกิจกรรมหรอืผลงาน (๕ คะแนน) 
๔. นำทรัพยากร ภูมิปัญญา หรือเอกลักษณ์ของท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้     
ได้อย่างเหมาะสม สรา้งคุณค่าและประโยชน์ชุมชน (๕ คะแนน) 

 


